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Sadrzaj vezbe

Kreiranje simulirane DAQ-mx kartice tipa
PCI-6025E, u programskom paketu
MAX.

Kreiranje dva merna taska u programu
MAX za akviziciju analognih napona.

Kreiranje korisnickog Interfejsa u paketu
Labwindows/CVI.



* Generisanje C koda koji omogucava da trazeni
program pomocu izabranog kreiranog taska vrsi
akviziciju signala sa simulirane kartice.

* Prikazivanje signala na kontroli tipa StripChart.
Za vreme akvizicije neprekidno se kontrolise
nivo signala u odnosu na zadate granice, | ha
osnovu toga se ukljucuje il iskljucuje alarmna
LE dioda.

e Snimanje signala u fajl vrsi se ako je ukljucena
dozvola snimanja



Struktura | organizacija CVI
programa

Kompletan CVI program se sastoji iz
korisnickog Interfejsa kreiranog u okviru
.uir fajla 1 koda



Kreiranje projekta
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You can transfer selected options fram the current
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Tipovi falova

 .UIR fajl — Fajl koji se kreira interaktivno u
saradnji sa Visual okruzenjem CVI paketa
| koji sadrzi definicije grafickog interfejsa
korisnickog programa

o .C fajl — Tekstualni fajl u kom se nalazi kod
aplikacije pisan u programskom jeziku C

e .H fajl - Tekstualni fajl u kome se nalaze

deklaracije prototipova funkcija |
programskih konstanti



Kreiranje grafickog korisnickog
Interfejsa (GUI)
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Korisnicki interfe|s
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« KaorisniCki interfejs sadrzi:
— Kontrole Cije akcije zadaje korisnik. Na primer dugme za izlazak iz
programa.

— Kontrole Cije vrednosti se zadaje program
— Kontrole Cije vrednosti zadaje korisnik, a oCitava program



Definisanje parametara kontrola

e Svakom tipu kontrole
Clju funkciju korisnik
moze da pokrene
klikom misa ili na neki
drugi nacin, se
dodeljuje CallBack
funkcija

* Na slici je dat primer
funkcije za izlaz i1z
programa

Callback Function: | quit

Maodifier Keyw:

= T
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Label: [
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Definisanje parametara kontrola

« Svakoj kontroli Ciju
vrednost postavlja
program se dodeljuje
simboliCka konstanta,
koja sluzi kao
jedinstven identifikator
te kontrole |

* Na slici je dat primer
kontrole tipa LED-a.

Source Code Connection
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Svakoj kontroli Ciju
vrednost postavlja
korisnik i koju program
oCitava kao parametar
neophodan za
funkcionisanje se
dodeljuje simbolicka
konstanta, koja sluzi kao
jedinstven identifikator te
kontrole

Na slici je dat primer
kontrole tipa klizaCa za
zadavanje numericke
vrednosti.
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Definisanje parametara kontrola

 Poseban vid kontrole je Timer
kontrola, koja je na
korisnickom intefejsu gotove
aplikacije nevidljiva.

« Zadatak ove kontrole je da FEr o
periodiéno generise poziv S s Clale .
svoje CallBack funkcije
nezavisno od korisnika. ey o0

* NajCeSce se Koristi kada |e  umen | o
periodi¢no potrebno vrsiti &L ) <
akviziciju, obradu ili w1 [

prikazivanje podataka.



Koriscenje CallBack funkcija i
simbolickih konstanti kontrola

Svaka akcija korisnika se izvraSava u okviru CallBack funkcije koja
je povezana sa tom kontrolom. Na primer pritiskom na dugme QUIT
poziva se definisana funkcija izlaz() u okviru koje se obavljaju
odredene radnje koje definiSe korisnik

Svako ocitavanje parametara od strane programa koje korisnik
podesava preko kontrola tipa numeric Ili slicho, se obavlja
pristupanjem kontrolama preko njihovih simboliekih konstanti t.
Identifikatora. Na primer ocitavanje vrednosti donjeg praga se Vvrsi

oCitavanjem kontrole Ciji je ID=MINIMUM.

Svako postavljanje parametara nekoj kontroli tipa indikatora iz
programa se vrsi preko simbolicke konstante tj. identifikatora te
kontrole. Na primer ukljucivanje LED za napon ispod donjeg praga

vrSi se postavljanjem vrednosti kontrole Ciji je ID= ALARMLO na 1.

PeriodiCne akcije kao Sto se prikupljanje podataka i prikazivanje na
grafu se vrsi sistemskim pozivom CallBack funkcije dodeljene
kontroli tipa Timer.



Dodavanje fajlova u projekat

»
» Nakon kreiranja e
UIR fajl je
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projekat _
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Kreiranje kostura koda

* Nakon kreiranja

GUI-a moguce je
automatski
generisati C kod
koris¢enjem
wizard-a kao na
slici.

Pored main()
funkcije kao
osnhove svakog C
programa
generisu se | tela
svih deklarisanih
CallBack funkcija

ﬁ‘l Generate All Code

T arget Files
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Na slici je prikazan
automatski generisan deo
koda. S obzirom da je
kontrola QUIT u wizard-u
za generisanje koda
odabrana za izlazak iz
programa, automaitski je
ubacena funkcija za
zatvaranje korisnickog
Interfejsa

Sa druge strane funkcija
kotrole Timer je prazna i
potrebno je da dizajner
programa ubaci kod koji
obavlja zeljenu funkciju

Kod

int

}

int

CVICALLBACKE izlaz (int panesl,
woid #callbackData.

int control, int ewent,
int ewventDatal. int ewventDatas)

=witch (event)

caze EVEHT_COMMIT:
CQuitUserInterface (0):
breal:

ca=ze EVEHNT_LEFT CLICK:

breal;

¥

return 0;

CVICALLBACE Otlkucaj {(int panesl.
woid #callbackData.

int control, int ewvent,
int eventDatal. int sventDatal)

double uzoral:

double minimum, maEimum;

int dozwvola;

char ime_fajla[HAX PATHHAME_LEN]:
=vitch (event)

case EVENT_TIMER _TICK:

breal;

return 0;



Funkcije iz Biblioteke

Dodavanje
specifichog koda
u automatski
Kreiran Kostur je = =5 swe

moguce uz ™
pomOC _
Interaktivne

graficke biblioteke

Na slici je dat
primer kreiranja
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Kod

* Na slici je dat kompletan kod popunjene
CallBack funkcije kontrole Timer

int CVICATLIBACEKE Otlucaj (int panel, int control. int event.
vold #callbackData. int eventDatal. int ewventDatal)
ol

double uzoral;

double minimum, maxEimun;

int dozwola:

char ime_fajla[HAX_PATHHAME LEH]:

=witch {(event)
{
caze EVENT _TIMEE TICK:
DAlmzReadinalogScalarFed (taskPolkazivac, 10.0, &uzoral, 0);
SetCtrlVal (panelHandle., FAHEL _TEEUCA. uzoral):
GetCtrlVal (panslHandle, PAHNEL MINIMUM. &minimum):
GetCtrlVal {(panelHandle, PANEL MAKIMUM, é&maximum):
if { {uzoral<minimum) || (uzorak > maximum) )
SetCtrlVal {(panelHandle, PAHEL ALAREM, 1):;

glze SetCtrlVal (panselHandle, PANEL ATARM,. 03:

PlotStripChartPoint (panelHandle, PAHEL GRAFIEK, uzoral):
GetCtrlVal (panelHandle, PAHEL DOZVOLA. &dozwvolal:
GetCtrlVal (panselHandle, FPANEL FILEHAME, ime_fajla):
1f {dozwola)
ArrayToFile (ime_fajla. éduzoral:, VAL DOUBLE, 1. 1. VAL GROUPS_TOGETHEE,
VAT GROUPS AS COLUMHS, VAT CONST WIDTH, 10,.VAL_ASCII, WAL APPEHD);
breal:

return 0;



lzvrsavanje | debug-ovanje
programa

Program pocinje i zavrSava svoje izvrSavanje u funkciji main().
Korisnicki Interfejs se aktivira pozivom funkcije RunUserInterface() koja se automatski
generise pri kreiranju kostura koda.

Od momenta pozivanja te funkcije pa sve dok se ne izade iz korisnickog interfejsa
pozivom funkcije QuitUserlInterface(), kontrola programa je prebaena na operativni
sistem i ceo kod se izvrSava samo u okviru CallBack funkcija dodeljenih kontrolama.
Pre i posle poziva korisni¢kog interfejsa se mogu obaviti inicijalizacije ili brisanje
odredenih resursa kao Sto je uradeno u primeru na slici, gde se pre korisni¢kog
programa pozivaju funkcije za povezivanje aplikacije sa taskom kreiranim u okviru
paketa MAX

int main {int argc. char *argv[])

{

i1f (InitCYIRTE (0. argv. 0) == 0]
return —-1; <% out of menory %7

if [((panelHandle = LoadFanel (0, "dagtest uir". FAHEL)) < 0}
return —1;

DisplawyPansel (panslHandle):

DA0mzLoadTask ("napon". &taslkPolazivac);

FunlU=zerlInterface ():

DAOmEClearTask (taskPokaziwvac):

DiscardPanel (panselHandle);

return 0;



lzvrsavanje | debagovanje
programa

Program je moguce izvrsavati u DEBUG modu,
ori cemu je dozvoljeno postavljati sve vrste
orekidnih tacaka I pristupati svim tipovima
nodataka

Nakon zavrsenog uspesnog debagovanja |
testiranja aplikacije moguce je kreirati
Instalacioni paket koji daje mogucnost
prenosenja aplikacije na racunare koji nemaju
ugraden CVI paket, uz instalaciju neophodnih
drajvera niskog nivoa za specificne periferije.




Kreiranje instalacionog paketa

dit Installer

x|

General I Filez Shortcuts Diixers & Components Fiegistry Keys Advanced
Output Directory: |c::\SMS\Iab2\cvidistkit.Xname E
Installer Yersion;: 1 o oL v Auto-increment
—Installer Dialog O ption

Language English i

“r'our Readme File [none] i

“r'our Licenze Agreement File [none] i

‘welcome Title Dagtest

‘welcome Message File [none] i
— Support Information for Add/Hemove Program:

Publisher School of Electrical Engineering

Fublisher URL

Contact

Support Phone

Support URL

Comments

oK ‘ | Cancel ‘ | Help ‘

General | Files Shortcuts

W Labwindows/Cv| Run-Time Engine:
I~ MI-Reports Support

I~ 3D Graph Control Support

I~ Nl DataSocket

I~ MILabvIEW Run-Time Engine 3.5
I~ MNIUSI150

I~ NI%ariable Engine

I~ MI%ariable Manager

_"I

[Drivers & Components Fegisty Keps

| Advanced

—Selected Component

Run-time engine support for the project output files.

project iz built in the Target Settings dialog box.

™| Bequire speific version

— Component Sourc

. The: run-time:
support you select must match the run-time support with which the

g Local Cache

Path:

Change Souce...

I~ Cache components included fram this source

C:%Program Files\M ational InstrumentshShared\ProductCache’

Tatal Size of Included Components: 45 ME

| Add Merge Module... ‘

| & Check Module Dependencies‘

Mote: The Ml products you choose to include in wour installer will conzist anly of the features currently installed on this computer and,
therefore, may not be complete copies of the original products. For more information, refer to the help.

[ o

” Cancel ” Help




